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• Contexte du Projet

• Objectif de notre projet
– Étude de la théorie de l’apprentissage par 

renforcement
– Implémentation des méthodes de Temporal Difference



II. L’apprentissage par 
renforcement

I. Introduction

II. L’apprentissage par 
renforcement

III. Programmation 
dynamique

IV. Monte Carlo

V. Temporal Difference

VI. Conclusion et 
Perspectives

• Généralités

– Apprentissage par ‘essais  / erreurs’

– Récompenses suivant les actions

– Équilibre entre Exploration et 
Exploitation



II. L’apprentissage par 
renforcement

I. Introduction

II. L’apprentissage par 
renforcement

III. Programmation 
dynamique

IV. Monte Carlo

V. Temporal Difference

VI. Conclusion et 
Perspectives

• Interaction Agent – Environnement

Agent

Environnementrt+1

st+1

Etat
st

Récompense
rt



II. L’apprentissage par 
renforcement

I. Introduction

II. L’apprentissage par 
renforcement

III. Programmation 
dynamique

IV. Monte Carlo

V. Temporal Difference

VI. Conclusion et 
Perspectives

• Théorie

– Évaluation de politique

– Amélioration de politique
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– Aucun modèle de l'environnement est 
nécessaire, l'expérience suffit. 

– L'apprentissage se fait avant de connaître 
la récompense finale voire sans la 
connaître. 

– Les méthodes convergent. 
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